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Цель освоения дисциплины Целью освоения дисциплины «Технология моделирования 

пространства и предметов» является развитие у студентов 

пространственного мышления и навыков конструктивно-

геометрического моделирования; выработка способностей к 

анализу и синтезу пространственных форм, реализуемых в виде 

чертежей зданий и сооружений; изучение принципов и 

технологии моделирования двухмерного графического объекта. 

Перечень планируемых 

результатов обучения по 

дисциплине 

В результате освоения дисциплины студент должен овладеть 

следующими компетенциями: 

Способен использовать компьютерные программы, 

необходимые в сфере практической 

деятельности для получения заданного изделия (ИК-4)  

Способен к художественно-производственному моделированию 

проектируемых объектов в реальные изделия, обладающие 

художественной ценностью (ПК-8) 

способен к созданию моделей художественно-промышленных 

объектов, технологий их обработки и систем оценки их качества 

(ПК-16) 

Содержание дисциплины  Технология моделирования. Компьютерный дизайн как 

наиболее эффективное и экономичное средство 

конструирования. Теоретические основы получения 

изображений на чертеже. Инструменты объемного 

моделирования. 

Перечень основной 

литературы 

1. Основы архитектурной композиции. Курс виртуального 

моделирования: учебное пособие для вузов / Н. А. Рочегова, Е. 

В. Барчугова. - Москва : Академия, 2010. - 320 с. 

2. Компьютерное моделирование / А. Л. Королев. - Москва 

: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. - 230 с. 

 


